KAVRAMLAR VE KAVRAM OGRETIMI

Kavram nedir?

Kavram, Turk Dil Kurumuna gére “Nesnelerin veya olaylarin
ortak ozelliklerini kapsayan ve bir ortak ad altinda
toplayan genel tasarim.” olarak ifade edilmektedir.

» Bircok olay, nesne  belli kategoriler icerisinde
kavramlastinlarak zihnimizde soyut bir disince birimi
olarak duzenlenir.

> Kavramlar bu &zellikleri ile bilgi yapi taslaridir. insanlarin
toplum icerisindeki iletisimleri kavramlar Uzerinden saglanir.

> Ornegin belirli 6zelliklere sahip bir meyve igin bu kavrami
somutlastirmak icin herkesin ayni seyi anlayacagini
distndugumdiz bir kelime kullaniriz.

> Ornegin Amasya elmasi veya golden elma gibi isimlerle
orneklendirme yapariz

» Kavram O&gretiminde bu kavrami en iyi sekilde temsil
edecek drnekler kullanmaliyiz.

» Elma gibi somut, gbézle gorebilecedimiz kavramlarin yani
sira durustlik, mutluluk, aci gibi soyut kavramlar da
vardir.

» Kavramlar zaman igerisinde g¢esitli yasantilar yoluyla
gelismeye devam eder.

Kavramlarin Bes Ozelligi

Ogrenilebilirlik: Kavramlar deneyimler sonucu dogustan degil
sonradan &égrenilir.

Kullanilabilirlik: Istege bagl kullaniimak (izere kavramlarin
farkh gesitte kullanim alanlari vardir.

Acikhik: Kavramlar anlasilabilirdir ve kavramlarin anlamlari
Uzerinde ortak bir fikir birligi bulunmalidir.

Genellik: Kavramlar hiyerarsik olarak organize edilir ve
genelden baslayarak daha 6zel hale geger.

Guclulik: Kavram diger kavramlarin anlasiimasina yardimci
oluyorsa gugluddir.

Kavram Ogrenimi ve Ogretimi
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» Kavram o6grenmede bilgilerin  yapilandirimasi  séz

konusudur.
» Yasam boyu devam eder.
» Kavramlar 6grenilme asamasinda diger kavramlarla

iliskilendirilebilmelidir.

Gelistirme Siiregleri

Kavram gelistirme slrecinde asagidaki yaklagimlar 6ne
¢ikmaktadir

1. Genelleme: Nesnelerin, olaylarin ya da olgularin var olan
ozelliklerinden yola c¢ikarak bir genel ilkeye ulasma
surecidir.

Ayrim: Benzemeyen 6zelliklerin vurgulanmasidir.
Tumevarim: Genele ulasma, ¢ikarim yapma sdurecidir.

Tanimlama: Kavramlarin 6zelliklerini agiklamadir.
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Tiimdengelim: Orneklerden yola ¢ikarak genel halin
aciklanma sirecidir.

Kavram Ogrenmede Ogrenme Kuram ve Yaklagimlari

> Bilissel yaklagimlar igerisinde yer alan ve 06grenmeyi
semalar ile ifade eden Jean Piaget; oOziimseme,
uyumsama ve dengesizlik sureglerini ifade etmistir.

» Bu sireclerde gelen bilgiler, var olan mevcut yapiya
entegre edilir ya da var olan biligssel yapi yeni bilgilerle
degisime ugrar.

» Gelen bilgi mevcut yapida bir bilissel ¢atismaya neden
olursa bu dengesizlik belirli bir stire devam ettikten sonra
nihayete erer.

» Yapilandirmaci yaklasimda 6grenme bir bilgi yigini
seklinde degil, bir oriintiddr.

» Bilginin temel yapi taslari insa edilmektedir.

» Bu 6grenme yaklasiminda bireyin bulus yoluyla 6rnekler
Uzerinden bir bitine varmasini Bruner, yapmis oldugu
calismalarda ifade etmistir.

» Bu yaklagsimin tersine, tumdengelim olarak bilinen ve
anlamli  sunus vyoluyla 0Ogrenmeyi David Ausubelin
arastirmalarinda gérmekteyiz.

> Ogrenciler sinifa geldiklerinde derste iglenen konu ile ilgili
az ya da cok bir bilgiye sahiptirler.

» Bu bilgileri ge¢gmis yasantilarinda gazete, TV gibi gerek
yazil gerekse goOrsel medyadan, diger derslerden,
cevresindeki aile veya arkadaslarindan 6grenmis
olabilmektedirler.

» Ancak bu, 6nceki bilgiler cogu kez bilimsel dogru olan bilgi
ile ters diismektedir.

» Bu bilgilere “kavram yanilgilari” denir.

» Kavram yanilgilarini basit hatalardan ayiran temel 6zellik,
kavram yanilgilarinin uzunca bir sirede bireyin zihninde



olusmasi ve ¢ogu kez de buna bagl olarak bu bilgilerin
degistiriimesinin zor olmasidir.
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Basit bir hatay! kabullenmek ve bundan geri dénmek daha
kolay olurken kavram yanilgilarinin degisimine 6grenciler
direng gostermektedir.

Kavram vyanilgilarinin ¢ok cesitli nedenleri vardir ve
bunlardan bazilari sunlardir:

v Sinif ve laboratuvarlarda verilen egitim sirecince
yanilgilarin yeterince ele ahinmamasi,

v" Analoji gibi 0gretim materyallerinin 6gretilmesi istenen
kavram yerine gegerek genellemelerin yapilmasi,

v Ogretim materyali olarak ders kitaplarindaki eksik ifadeler,
v Yazil ve gorsel medya

v" Gunllk hayatta kullanilan dil.

» Kavramsal 6grenme bir siireg icerisinde meydana gelir.

» Kavramlar birey igin yeni bilgilerse bunlar mevcut biligsel
yapl igerisine baglanir.

» Bu baglanma oldugu stlrece de anlaml 6grenme meydana
gelir.

Var olan yapidaki kavramlarin degistirilebilmesi igin
asagidaki dort kosulun saglanmasi gerekir.

v" Mevcut kavramda hognutsuzluk olmalidir.
v Yeni kavramin anlagilir oimasi gereklidir.
v Yeni kavram mantikli olmalidir.
v

Yeni kavram ige yarar olmalidir.

Kavram ogretiminde ve kavram yanilgilar tespitinde
kullanilabilecek araglar su sekilde olabilir:

1. Kavram haritalari

2. Zihin haritalan

3. Kavram karikaturleri

4. Metaforlar ve analojiler

5. Iki / tig agamal testler

KAVRAM OGRETIMI

» Kavramlarin yapi itibariyla soyut dusuince birimleri olmasi
ve karmasik bir iligkisel dizeydeki niteli§i nedeniyle
o6grenmede zorluklar yasanmaktadir.

» Bu sorunu gidermede goérsel tasarim araglarinin
kullaniimasi katki saglayabilir.

» Bu bodlimde egitimde sik¢a kullanilan goérsel aracglardan
bazilari ele alinacaktir.

1. Kavram Haritalari

» Joseph D. Novak tarafindan Ausubel'in anlamli 6grenme
kuramina dayal olarak 70li yillarin basinda Cornell
Universitesinde geligtirilmigtir.

» Bilgiyi organize edip gorsel bir sekilde sunar.

» Ausebel'in ortaya atmig oldugu anlamli 6grenmeye
yardimci olur.

» Bu manada kavramlar ve kavramlar arasi iligkileri gosteren
grafiksel bir gorsel aragtir.

Kavram haritalarnt hazirlanirken dikkat edilecek bazi
hususlar:

v Tek bir akis diyagrami seklinde hazirlanmamalidir.
v Ozel isimler kavram degildir, yazilmaz.

v" Her kavram bir defa kullaniimalidir.
v

Belli bir grup kavramlar renklendirilebilir. Ayirt edilebilirlik
saglar.

Hareketli
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Ornek bir kavram haritasi

» Bir kavram haritasinda kavramlar ve kavramlar arasindaki
iliskileri gosteren ifadeler bulunmaldir.

» Kavramlari baglayan cizgiler, okunacak ilk kavramdan
digerine dogru okla isaretlenmelidir.

> lyi bir kavram haritasinda sadece iki kavram arasinda tek
bir baglanti yerine sekilde goruldugu gibi capraz baglantilar
da olmahdir.

» Kavram haritalart  6drenme/6gretmen araci  olarak
kullanilabilecegi gibi 6lcme araci olarak da kullanilabilir.



Dersin giris asamasinda; 6grenilecek konuyu butin hélinde
gérme imkani saglar.

Dersin gelisme asamasinda; Onceden tanimlanan kavram
haritasi Uzerinde maskeleme yoéntemiyle kavramlarin diger
kavramlarla iligkileri asama agama agciklanabilir. Ogretmen ve
Ogrencilerle  birlikte dersin iglenis  surecinde birlikte
hazirlanilabilir.

Dersin sonuc¢ asamasinda; o6grenilen konuyu Ozetleyerek
butin halinde gérme imkani saglar. Ev 6devi olarak da
verilebilir.

2. Zihin Haritalar
» Tony Buzan tarafindan gelistirilmistir.
> Ik olarak not alma teknigi olarak ortaya ¢cikmistir.

» Olaylarn, fikirlerin sistematik bir sekilde gorsellestiriimesidir
(Sekil 2).
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Ornek bir zihin haritasi

3. V-Diyagramlari
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» 1980'li yillarda D. Bob Gowin ve arkadaslari tarafindan
gelistirilmistir.

Y

Baslangictaki amaci  6zellikle fen bilimi alaninda
laboratuvar arastirmalarinin daha etkili olmasi i¢indir.

» Hazirlanan raporlar da d&grencilerin teorik bilgiler ile
uygulamalar arasinda baglantt kurmalarina yardimci
olmaktadir.

4. Kavram Karikatiirleri

Bir kavram Kkarikatiirii hazirlarken asagidaki noktalara
dikkat edilmelidir.

v" Gunliik hayattan bilimsel bir olayi konu alir.

v Insan ya da hayvan karikatiirii seklinde karakterler gésterilir
ve bu karakterler isimlendirilmelidir.

v" Karakterler olay! tartisir veya diyalog halinde olur.

v Karakterlerin fikirleri konusma baloncuklarinda ayri ayri ve
siraslyla verilmediler.

v Karakterlerin gorigleri kisa, 6z ve anlasilir ifade edilmelidir.

v Ogretim kademesi ile ilgili yaygin kavram vyanilgilarini
iceren konusma diyaloglarindan birisi bilimsel olarak dogru,
digerleri ise gegmis deneyim ve sezgilerden ortaya gikan
kavram yanilgisi dusuncelerini 6zellikle temsil eder.

v Karikaturler dikkat gekici tasarlanmalidir.
v" Tum alternatif fikirler akla uygun ve esit statlide olmalidir.

v" Poster formatinda kullanilacaksa 6grencilerin tamaminin
gorebilecegi sekilde ve okunakli olmalidir.

v" Oneri: Konusma balonlarina bir tane bos konusma balonu
ilave edilebilir.

Bengisu ﬂ{akan

Ornek bir kavram karikatiirii

AKRAN OGRETIMI

> Ogrencilerin pasif bir dinleyici olmasinin étesinde, aktif
olarak 6grenme surecine katiimini saglayan aktif 6grenme
yaklagimlarindan birisi olan akran &6gretimi, her bransta
uygulanabilir bir yéntemdir.

> Ogrenciyi merkeze alan, onun ihtiyaclarini géz éniinde
bulunduran, bir egitmenin rehberlidinin yani sira kendi yas
grubundan, birbirilerini ¢cok daha iyi anlayan “akran”larinin
desteginde olan bir suregtir.



Akranlar arasindaki 6grenme surecindeki 6grenen-6greten
rol degisimi, 6grenme siirecini destekleyici niteliktedir.

Akran 6gretimi yonteminin; kavramsal 6grenme, problem
¢6zUmund artirma, 6grenme zorluklarini giderme, 6z given
Uzerine olumlu etkileri oldugunu gosteren arastirmalar
mevculttur.

Psikolojiden mduzide, bilgisayar biliminden fiziJe kadar
birgok alanda akran 6gretimi yontemi kullaniimaktadir.

Bu bolimde ele alinacak akran ogretimi yaklagimi Eric
Mazurun Harvard Universitesindeki uygulamalarinin
Uriinlerindendir.

Mazur'un c¢ikis noktasi,
herhangi bir konudaki
derinlemesine  kavramsal
yonelik bulgulardir.

Ogrencilerin sayisal verilerle
problemleri  ¢dzerken isin
anlaminin  anlagilmadigina

Akran Ogretiminin Adimlari

Akran Ogretimi asagidaki akis semasinda aciklandigi gibi
basamak basamak ilerleyen bir dongu igerisinde
gerceklestirilebilir

Kisa konu anlatimi —) Konunun 6zet seklinde kisa bir anlatimi yapilir.

{

Kavram testi

!

Ogrenci oylamasi —)- Ogrenciler her bir suruyu bi reysel olarak diisiiniir
i ve sonrasida yanitlar (ilk tur)

Cevaplarin gzden
gegirilmesi

— Ogrencilere konu ile ilgilikavram testi uygulanir.

— Egitmen 6 grenci yanitlarini gézden gegi rir.

Akran tartismast } Egitmen 6 grencilerin grup arkadaslar ile
birlikie tartismasina olanak sagla r.

Ogrenci oylamast —> Ogrenciler her bir soruyu bi reysel olarak
‘L tekrar yanitlar (ikinci tur)

Cevaplarin gozden

gccirilmesi — Egitmen 6 grenci yanitlarmi tekrar gozden gegi rir.

Agiklama/ Anlatma . Egitmen & grencilerle beraber zorluk yasamlan
kisimlar igin gerekli agklamalariyapar.

Akran ogretimi akis semasi

Ogretmen, oncelikle konunun kisa bir anlatimini yaklasik
5-10 dakika yapar.

» Konu ana hatlari ile 6zetlenir.

Bu

Akran Ogretimi

Bunun hemen sonrasinda anlatilan kavrama yonelik bir
kavram testi uygulanir. Ogrencilere diisiinmeleri icin bir
dakika civarinda zaman verilir.

Ogrenciler bu asamada bireysel olarak cevaplarini verirler.
Bu geri bildirim alma isi ilerleyen kisimlarda daha ayrintili
ele alinacaktir.

Ogretmen hizlica, geri déniglere gére sinifin sorulan
soruya verdigi yanitlari degerlendirir.

degerlendirmede, eger tiim sinif tarafindan verilen

Dogru cevap yuzdesi ¢ok kiigiik ise (%30 alti) yavaslanir ve
konuya geri dénilerek anlatim detaylandirilir.

Dogru cevap yuzdesi yaklasik %30-70 arasinda olursa bu,
akran tartismasi icin idealdir ve yukarida verilen akis
semasi aynen uygulanir.

Dogru cevap sinifin biyuk bir kismi tarafindan verilmis ise
(%70 Ustl) cevap kisaca agiklanir ve diger bir soru veya
konuya gegcis yapilir (Mazur 1997).

Dogru cevap ylzdesi yaklasik %30-70 arasinda ise akis
semasinda oldugu gibi gruplar igerisinde tartisma ortami
olusturulur ve akranlarin birbirlerini ikna etmesi saglanir.

Daha sonra 6grenciler ayni soruyu bireysel olarak tekrar
yanitlar.

Boylece ikinci tur saglanmis olur.

Bir onceki turda oldugu gibi 6dretmen yeniden yanitlari
gbézden gegirir ve gelen dogru cevap ylzdesine gore
surece devam edilir.

yonteminin uygulanmasindaki en o&nemli

asamalardan birisi kavram sorusudur.

Kavram sorusunun bazi 6zellikleri Mazur (1997) tarafindan
asagidaki sekilde siralanmigtir:

v
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Sadece sayilarin kullanihp ¢6zime ulasildigi bir soru

olmamalidir.

Soru ¢oktan segmeli ve yeterli sayida segenek icermelidir.
Soru 6grencinin anlayacagi dilde agik ve net olmalidir.
Soru ne ¢ok zor ne de ¢ok kolay olmalidir.

Soru tek bir kavram Uzerinde olmalidir.

Akran Ogretiminin uygulanmasindaki teknik unsurlardan en
fazla dikkat ¢eken durum, &grencilerden gelen yanitlarin
alinmasi olayidir.



Alanyazinda en fazla kullanilan

siralanmistir:

yontemler asagida

El kaldirma:

» En kolay ve kisa slirede bir sekilde égrenci yanitlarini alip
degerlendirme yapilabilecek yontemdir.

> lIsaret dili alfabesi unsurlari kullanilabilir.
Flas kartlar:

> Ogrencilere farkli renk ve formlarda A, B, C gibi kartlar
o6nceden dagitilarak yapilabilir.

Tarama formlari:

» Buyulk gruplarda tercih edilebilir.

Clickers:

» Teknolojik bir uygulamadir.

» Bunun igin ayrica bir uygulama aparati gerekir.

» Derste tahta veya herhangi bir perdeye dogrudan cevap
oranlar yansitilabilir.

Cevrim ici yanit sistemleri:

» Gunumiz web 2.0 araclari yardimiyla rahat bir sekilde
kullanilabilir.

Akran Ogretiminin Avantaj ve Sinirliliklari

Uygulamadaki bazi asamalarda teknolojik uygulamalarin tercih
edilmesi bir taraftan 6grencinin ilgisini, strece katilimini olumlu
yonde etkileyebilecedi gibi bazi 6dretmenler igin zahmetli ve
maliyetli gérunebilir.

Akran Ogretimi  Yénteminin

Gelistirilmesi

Degerlendirilmesi ve

» Akran 6gretimi uygulamalari gerek egitmenlerin gerekse de
o6grenenlerin sireg igerisinde yogun bir sekilde etkilesimde
olduklari bir yaklasimdir.

» Bu nedenle karsilikh es gidim énemlidir.

» Uygulamalarin degerlendirilmesi, bir sonraki uygulamalarin
niteligini artirmada ve sureg icerisindeki olasi aksakliklari
gormede 6nemli rol oynayacaktir.

> Oncelikle bireylerin  kendilerini  degerlendirmesi  (6z
degerlendirme) sonrasinda akran ve grup
degerlendirmelerini yapmalari istenebilir (akran

degerlendirme, grup degerlendirme).

» Akran o6gretiminin alanyazindaki ilk uygulamalarina goére
glndmuzdeki kullanimi oldukga zenginlestirilmigtir.

» Siregte

OKUL DISI OGRENME
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kullanilacak  gdsteriler,

6grenmeye

entegre

edilecek projeler ve takim temelli 6grenme yaklagimlari gibi

yontemlerin
artirilabilecektir.

kullaniimasiyla 6grenmedeki

toplam etki

Ogretim programini temel alan ve sinif digindaki alanlarda
ve kurumlarda gergeklesen 6grenme, okul digi 6grenme

olarak bilinir.

Okul suresi boyunca 6gretim programina bagl olarak okul

yapisi

digindaki alanlarda ve kurumlarda gergeklesen

6grenme anlamina gelen okul disi 6grenme ile alakali

olabilecek formal

6grenme,

informal 6grenme tabloda 6zetlenmistir.

non-formal

6grenme ve

Formal Ogrenme | Non-Formal informal Ogrenme
Ogrenme

Genellikle okulda | Okul digi | Her yerde
kurumlarda

Yapilandiriimis Motivasyon digsal | Temel icsel
olabilir ama genel | motivasyon
anlamda icsel

Zorunda Genenellikle Gonulla
gondlla

Ogretmen Rehber ya da | Genellikle

liderliginde o6gretmen 6grencinin
liderliginde onciluginde

Ogrenme Ogrenme Ogrenme

degerlendirilir genellikle degerlendiriimez

degerlendiriimez

Ardisik Genellikle ardisik | Ardisik degil
degil

Genellikle Genellikle Kendiliginden

6gnceden Onceden

planlanmig planlanmig

Formal 6grenme, non-formal 6grenme ve informal

ogrenmenin karsilastiriimasi

Okul digi 6grenme, bagka bir ifadeyle informal ortamlarda
formal 6grenme faaliyetlerinin yuratiimesidir.

Yapilan

calismalar, okul disi

ortamlarinda yapilan

etkinliklerin 6grencilerin biligsel, duyussal ve psikomotor

yonden gelisimine Kkatki

sagladigini

ve Ogrencilerin

motivasyonlarinda, tutumlarinda ve akademik basarilarinda




da olumlu yoénde degisiklige neden oldudunu ifade
etmektedir.

Ogretimin her kademesinde beklenen, sinif igi ve okul digi
6grenme ortamlarinin bir arada kullaniimasi ve bu sayede
6grenmenin zenginlestiriimesidir.

Okul disi o6grenme etkinlikleri hazirlanirken
icerik-yontem-ortam iliskisine dikkat etmek gerekir.

Icerik

Yontem

Ortam

Okul digi 6grenmede igerik-yontem-ortam iligkisi
icerik bileseni, “ne” sorusuna yanit verecek niteliktedir.
Etkinligin ne konuda oldugunu gdsterir.

Etkinliklerimizin icerigi 6gretim programindaki kazanimlar
olacaktir.

Bu nedenle “Okul disi 6grenme ne zaman yapilmalidir?”
sorusunun yaniti, “Ogretim programinda ilgili kazanim
ne zaman islenecekse o zamandir.” seklindedir.

Ortam ise igerige yani kazanima uygun sinif digi ortamdir.
“Nerede” sorusunun yanitidir. Her igerigin her ortamda
islenmesi uygun veya kolay olmayabilir. Yontem boyunda
ise icerige uygun bir ortamda etkinligin nasil
gerceklestirilecegi bulunmaktadir. Bu baglamda, “nasil”
sorusuna karsilik gelir.

Okul disi  6grenme  ortamlari  yaparak-yasayarak
6grenmede 6nemli bir rol oynamaktadir.

Sinif ortamina getiremeyecegdimiz 6gretim materyallerini
yerinde gérme, deneme firsati yakalanmis olur.

Ayni zamanda disiplinlerarasi bir yaklagim, okul disi
6grenmenin 6nemli bir 6zelligidir
Bu tur ortamlarda sadece bir konu degil bununla iligkili

diger dersler de dikkate alinip birlikte etkinlikler
dizenlenmesi tavsiye edilir.

> Ornegin bir tarih dersi planlamasinda ayni zamanda
matematik veya miizik dersi de ele alinabilir

N

» Bu sayede hem o&grencilerin olaylari bir bitin igerisinde
gbérmesi saglanir hem de etkinliklerin  ylrttiimesi
baglaminda zaman ve emekten tasarruf edilir.

OKUL DISI OGRENME ORTAMLARI
Okul digi 6grenme siirecini nasil organize etmeliyiz?

Okul digi 6grenme faaliyetleri, etkinlik ©ncesi ve sonrasi
asamalari da duslnulerek hazirlanmasi gereken profesyonel

bir siregtir.

Etkinlik Sonrasi

Etkinlik Oncesi . _
Hazirliklar Dege rlendirme
Etkinligin

Uygulanmasi

Okul dig1 6grenme siirecinin organizasyonu

1. Etkinlik Oncesi Hazirliklar
» Etkinliklerin uygulanmasi bir hazirlik gerektirir.

» Dolayisiyla okul digi ortama gitmeden 6nce, gerek su, iase
gibi organizasyon boyutunda gerekse de &grencilerin tek
tek mi, grupla mi calisacag! gibi akademik 6n hazirliklar
yapiimalidir.

Etkinlik uygulamada dikkat edilmesi gereken bazi hususlar
asagida siralanmisgtir:

v' Etkinlik planinin hazirlanmasi: zaman, akis planinin
planlanmasi

v Okul yonetimi ve ailelerden izinlerin alinmasi

v" Gidig-doénis ulagiminin planlanmasi



v Gidilecek ortamdaki iletisim kurulacak kiginin belirlenmesi:
izin, uygulamanin yapilmasinin organizasyonu, ortamdaki
materyallerin tespiti

v Ogrencilerin bilgilendirilmesi: gidilecek ortam, kurallar,
glvenlik

v Velilerin bilgilendirilmesi

v Ogrencilerin galisma programinin belirlenmesi: galisma
kagitlari, fotograf cekme vs.

v Ogrencilerin gereksinimlerinin dikkate alinmasi: su, iage,
tuvalet, engelli 6grenciler

2. Etkinligin Uygulanmasi

Etkinliklere gerekli hazirliklar yapildiktan sonra artik sahada
uygulama asamasina gegilebilir.

Bu uygulamalarda asagidaki bazi 6nemli noktalara dikkat
edilmelidir:

v Etkinlik 6ncesi 6grenciler organizasyon kurallari hakkinda
bilgilendirilmelidir.

v Gruplar halinde galigilacaksa bunlar belirlenmelidir.

Etkinligin belirli anlarinda 6grencilerin galisma kagitlarini
doldurmalari igin onlara zaman verilmelidir.

v Ogrencilere ortami  gezebilecekleri serbest zaman
verilmelidir.

w

. Etkinlik Sonrasi Degerlendirme

» Okul digl ortamlarda yapilan faaliyetlerin de sinif iginde
oldugu gibi etkinlk sonrasinda degerlendiriimesi
gerekmektedir.

» Bu degerlendirmeler illaki not verme amagli olmamahdir.

» Bigimlendirici degerlendirme anlaminda, kazanimlarin ne
Olgtide ogrenildigi yoklanmalidir.

» Ayrica derslerin uygulanma bigimleri de 6grenciler
tarafindan degerlendirilebilir.

> Boylece etkinligin bir sonraki seferde daha etkili
uygulamasi igin donitler saglanmis olur.

Asagida okul disi o6grenme faaliyetleri sonrasinda
kullanilabilecek bazi  6lgme-degerlendirme  araglarn
sunulmustur:

1. Kavram haritalari
2. Zihin haritalan
3. Etkinlik sonrasi degerlendirme

3. Metin ¢o6ziimlemesi

. Bulmacalar

4
5. Gazete/poster/brosiir hazirlama
6. Fotograf sergisi

7

. Kompozisyon/mektup yazma

» Bu araglar sinif seviyesine, konularin igerigine goére
o6gretmen tarafindan tercih edilebilir.

» Eger ziyaret edilen okul digi ortamda vakit kalmissa
6lgcme-degerlendirme asamasi orada da yapilabilir.

> Ogretim programinda ele alacagimiz kazanima uygun her
ortam, okul disi 6grenme ortami olarak kullanilabilir

» Bu acgidan bakildiginda sadece mizeler, bilim merkezleri
gibi kurumsal yapilar degil; ayni zamanda okul bahgesi,
mabhalledeki park, nehir kenari gibi agik alanlarla hastane,
sanat merkezleri de okul disi 6drenme ortami olarak
kullanilabilir.

Bir sonraki baglik
EGITIMDE ETKILI GERI BILDIRIM



